Інтернет - олімпіади з навчальних дисциплін 
 

 Запрошуємо учнів 8-11 класів загальноосвітніх навчальних закладів м. Канева Черкаської області до участі в  Інтернет - олімпіадах  з  навчальних дисциплін, які   відбудуться з 29 жовтня по  16 листопада 2012 року  за  графіком: 

	№



	Предмет
	Дата проведення



	Час проведення (год)



	1
	Математика



	29.10.



	15.00-16.30

	2
	Правознавство
	30.10.
	15.00-16.30



	3
	Англійська мова
	31.10.



	15.00-17.00



	4
	Німецька мова
	01.11.



	15.00-17.00



	5
	Педагогіка та психологія

	02.11.

	15.00-16.30



	6
	Біологія  


	 05.11.

	15.00-16.30



	7
	Екологія



	06.11.



	15.00-16.30

	8
	Географія



	07.11.

	15.00-16.30

	9
	Економіка

	08.11.



	15.00-16.30



	10
	Хімія



	09.11.



	15.00-16.30



	11
	Історія

	12.11.

	Історія



	12
	Фізика та астрономія



	13.11.



	15.00-16.30

	13
	Українська мова та література


	14.11.



	15.00-16.30



	14
	Російська мова та світова література

	15.11.



	15.00-16.30



	15
	Французька мова



	16.11.

	15.00-17.00




 І. Інтернет-олімпіади з правознавства, англійської, німецької,  французької мов та історії проводяться так: 

1. Завдання до Інтернет-олімпіад  з правознавства, англійської, німецької,  французької мов та історії   будуть розміщені на  Черкаському освітянському порталі  (електронна адреса: http://oipopp.ed-sp.net) у розділі Конкурси, олімпіади → Обласна очно-дистанційна олімпіадна школа «ІНТЕЛЕКТУАЛЬНИЙ РЕЗЕРВ ЧЕРКАЩИНИ» → Завдання до обласної Інтернет-олімпіади з (назва предмету) – 2012.

2. В кінці кожного олімпіадного завдання з кожної навчальної дисципліни буде вказана електронна адреса на яку потрібно надіслати відповідь.

3. Завантажуємо файл з завданням, зберігаємо на ПК і виконуємо.  

4. Відповіді зберігаємо  у Microsoft Word 2003  та надсилаємо  разом  з  заповненою реєстраційною таблицею (в одному файлі): 

	ПІП учасника
	Клас



	Повна назва навчального закладу

	Район/місто



	ПІП учителя*



	ім’я повністю

	
	
	
	ім’я повністю


 4. Відповіді на олімпіадні завдання необхідно надсилати прикріпленим файлом одразу після виконання учнем роботи, але не пізніше, ніж  через півгодини після закінчення олімпіади (17.00 год). Після зазначеного терміну відповіді прийматися не будуть.

5.. Звертаємо увагу, що перевірятись будуть тільки роботи в електронному варіанті (не скановані, не сфотографовані), надіслані одним вкладеним файлом. 

 ІІ. Інтернет-олімпіади з математики, педагогіки та психології, біології,  екології, географії, економіки, хімії, фізики та астрономії, української мови та літератури, російської мови та світової літератури  проводяться з використанням програмного засобу "Система обробків тестів «ЗНАЙКА»":

1. Для участі в Інтернет-олімпіаді за тестовою програмою «ЗНАЙКА» учасник олімпіади повинен з Черкаського освітянського порталу  (електронна адреса: http://oipopp.ed-sp.net) у розділі Конкурси, олімпіади → Обласна очно-дистанційна олімпіадна школа «ІНТЕЛЕКТУАЛЬНИЙ РЕЗЕРВ ЧЕРКАЩИНИ» → Завдання до обласної Інтернет-олімпіади з (назва предмету) – 2012  скачати тестову програму, встановити її у себе на комп’ютері. До дня проведення Інтернет-олімпіади ознайомитися з її роботою та процедурою направлення результату до центру збору інформації  на прикладі демонстраційного та пробного тесту. (Детальна інформація в інструкції).

Просимо вчителів інформатики та предметів з навчальних дисциплін провести підготовчу роботу: ознайомити учнів з роботою тестової програми «ЗНАЙКА»,  електронної пошти, навчити прикріпляти до листа файли.

    - 24  листопада 2012 року будуть оголошені результати проведення Інтернет-олімпіад на Черкаському освітянському порталі (електронна адреса: http://oipopp.ed-sp.net у розділі Конкурси, олімпіади → Обласна очно-дистанційна олімпіадна школа «ІНТЕЛЕКТУАЛЬНИЙ РЕЗЕРВ ЧЕРКАЩИНИ».

-  Учні, які посіли перше місце, будуть брати участь в обласних олімпіадах з  навчальних дисциплін поза рейтингом.

Інтернет-олімпіада 

2012-2013 навчального року  у 

Черкаській області  

з використанням програмного засобу  

«Система обробки тестів  «ЗНАЙКА»»

Алгоритм-інструкція 

Інтернет-олімпіади, що проходить  за тестовою програмою «ЗНАЙКА»
Загальний опис алгоритму
Для участі в Інтернет-олімпіаді за тестовою програмою «ЗНАЙКА» учасник олімпіади повинен з порталу Черкаського обласного інституту післядипломної освіти педагогічних працівників скачати тестову програму, встановити її у себе на комп’ютері. До дня проведення Інтернет-олімпіади ознайомитися з її роботою та процедурою направлення результату до центру збору інформації  на прикладі демонстраційного та пробного тесту. 

В день Інтернет-олімпіади скачати відповідний архівний файл/захищений паролем/ з тестом(папка) та творчим завданням(документ WORD), якщо такий є*. 

За 15 хв. до початку Інтернет-олімпіади здійснити розпакування архівного файлу /пароль буде на сайті/. Отриманий при розпакуванні тест(папка) розташувати у програмі. Після запуску програми в налаштуваннях вказати назву файлу результатів. 

По завершенню роботи над тестом та творчим завданням на електронну адресу центру збору інформації направити**:

· файл результату, що утворений при роботі  з  тестом;

· файл з творчим завданням;

· повідомлення про учасника Інтернет-олімпіади: прізвище, ім’я, місце проживання, місце навчання, прізвище вчителя. 

В темі послання вказати клас та предмет,  за яким проводилась Інтернет-олімпіада 

* – тест на сайті з’явиться за добу до початку олімпіади. При можливості бажано скачати  його  завчасно
** – результати Інтернет-олімпіади, які будуть надіслані після вказаного  часу (дивись сайт),  розглядатися не будуть
***   – варіант тесту(код)  - це буква та будь-які три цифри, що з’являються у відповідному вікні на початку роботи з тестом у програмі «ЗНАЙКА» 
Покроковий опис алгоритму № 1
1. Установка та запуск програми

2. Опрацювання демонстраційного тесту

3. Установка пробного тесту

4. Налаштування файлу результату для пробного тестування

5. Проведення пробного тестування

6. Направлення файлу результату на електронну адресу центру збору інформації

7. Участь у предметних олімпіадах

1. Установка та запуск  програми

1)
скачати архівний файл  ZNAYKA  з сайту

2)
здійснити розпакування архівного файлу та розташувати  на робочому столі комп’ютера  отриману папку « ЗНАЙКА 5.7»

3)
відкрити в папку «ЗНАЙКА 5.7»

[image: image1.png]



4)
запустити програму «ЗНАЙКА»                

2. Опрацювання демонстраційного тесту

1)
з меню ТЕСТ вибрати назву «демонстраційний тест*»

2)
розпочати роботу  (кнопка ОК)

3)
ввести своє прізвище, ім’я та клас 

4)
натиснути кнопку ОК.

5)
працювати над тестовими завданнями/див. додаток/ 

6)  по завершенню роботи над тестом або по закінченню відведеного часу на тестування натиснути значок (крутиться) у вікні діаграми

7) оцінка, що з’явилася, свідчить про завершення тестування.

*   – даний тест  поданий у режимі, який дозволяє бачити правильність вибраних або уведених відповідей. Його можна пройти декілька разів для набуття навичок роботи з тестовими завданнями у системі «ЗНАЙКА»

3. Установка пробного тесту

1) скачати архівний файл  ПРОБНИЙ  ТЕСТ з сайту

2) здійснити розпакування архівного файлу за наданим паролем /дивись на сайті/  та розташувати його за наступним шляхом:  

ЗНАЙКА 5.7  (   BASE_Z1 (   ОЛІМПІАДИ 

 4. 
Налаштування файлу результату для пробного тестування

1)   відкрити в папку ЗНАЙКА 5.7

2)   запустити програму

3)   активізувати меню ОФОРМЛЕННЯ
4) у вкладці НАЛАШТУВАННЯ вибрати район/місто, який має відповідний відділ освіти, якому підпорядкований навчальний заклад,  де ви навчаєтесь. У рядку поряд з написом «Файл  результатів» ввести назву населеного пункту*, де розташований навчальний заклад, тип навчального закладу (ЗОШ, НВК, ліцей, гімназія, колегіум тощо), його номер, якщо такий існує.  Наприклад: 
Кам’янський (  «Кам’янка, ЗОШ №2»;

 

       «Михайлівка, НВК».

Черкаси ( «ЗОШ  № 3»;

                     «гімназія №9».

5) Кнопка ОК даного вікна завершить налаштування**

* - якщо в налаштуваннях було вибрано місто, то не треба повторно вказувати його назву
** - змінювати інші елементи даного вікна не бажано
5.
Проведення пробного тестування

1)
з меню ТЕСТ вибрати назву «пробний тест»

2)
розпочати роботу  (кнопка ОК)

3)
ввести своє прізвище, ім’я та клас 

4)
натиснути кнопку ОК.

5)
працювати на тестовими завданнями
/див. додаток 1/ 

6)
по завершенню роботи над тестом або по закінченню відведеного часу на тестування натиснути значок (крутиться) у вікні діаграми

7)
символ «(», що з’явиться у вікні діаграми, свідчить про завершення тестування.

6.
Направлення файлу результату на електронну адресу центру збору інформації

1)
вийти з програми

2) 
зайти в папку REZULT, що знаходиться в папці ЗНАЙКА 5.7

3) 
упевнитися, що файл з результатом, назву якого ви надали у програмі існує

4)
направити даний файл  з  результатом  на  електронну  пошту olimp_2012@ukr.net. В темі написати «пробне тестування». В  повідомленні вказати: 

	Код варіанту
	

	Прізвище, ім’я учня
	

	Клас
	

	Прізвище вчителя*
	

	Школа
	

	Населений пункт
	

	Район
	

	Наявність творчого завдання (так/ні)
	


* - для пробного тестування не треба
7.
Участь у предметних олімпіадах 


Різниця  проведення процедури  Інтернет-олімпіади за предметами від пробного тестування полягає у наступному:

1) чітко дотримуватися графіка проведення Інтернет-олімпіади - дата та час  появи завдань(архівного файлу) на сайті, пароль розпакування архівного файлу, початок роботи над завданнями та надсилання результатів  до центру збору інформації

2) в налаштуваннях, файл результату(п.4), якщо назва даного файлу не мінялася, обов’язково здійснити його очистку відповідною кнопкою

3) набір тестів(папка ОЛІМПІАДА) може містити не більше 20 тестів. У випадку, якщо у даній папці кількість тестів досягає даного числа треба засобами операційної системи вилучити вже використані тести 

4) завдання Інтернет-олімпіади може містити творче  завдання(документ WORD). Воно опрацьовується незалежно від роботи програми. Опрацьований файл по завершенню роботи треба перейменувати за прізвищем та ім’ям учасника олімпіади та направити до центру збору інформації разом з файлом результату тестування

5) в темі послання вказати предмет, за яким проводилась Інтернет-олімпіада,  клас, для якого вона призначена


�





ПАМ’ЯТКА





Правила  роботи над  форматами тестових завдань ППЗ «ЗНАЙКА»


При  появі  тестового завдання (ТЗ) його формат указується комп’ютером  у  верхньому  правому кутку програми.


Програма підтримує 8 форматів тестових завдань:


Одиничний (закрите ТЗ з  вибором однієї відповіді із  запропонованих /формат А/).


Множинний(закрите ТЗ з  вибором декількох відповідей /формат Х/).


Множинний(закрите ТЗ з  вибором указаної кількості відповідей /формат N/).


Відповідність(закрите ТЗ на встановлення відповідності логічно-пов’язаних пар  /формат R/).


Послідовність (закрите ТЗ на встановлення правильної послідовності).


Відновлення (закрите ТЗ з вставками  у текст символів, що запропоновані для введення).


Пряме введення (відкрите ТЗ завдання з короткою відповіддю).


Доповнення (закрите ТЗ з вставками у текст одного варіанта із декількох запропонованих відповідей)





1. Учень вибирає серед запропонованих відповідей, які розташовуються в окремих вікнах, ту відповідь, яку вважає найбільш правильною,  та натискає на  відповідне вікно. Фон виділеного вікна набуває жовтого відтінку*.  Кнопка «ОК» ** завершує роботу над ТЗ.


2. Учень вибирає з переліку запропонованих варіантів відповідей, що розташовуються в окремих вікнах, ті, які вважає правильними. Натискаються відповідні вікна. Кнопка «ОК» завершує роботу над ТЗ.


 3. Учень вибирає з переліку запропонованих варіантів ті, які  вважає правильними. Натискаються відповідні вікна. Кнопка «ОК» завершує роботу над ТЗ.


4. Учень натискає (виділяє)  у нижній групі вікон  те вікно, яке логічно відповідає змісту верхнього вікна зі смугою прокрутки. Смуга прокрутки дозволяє переглянути інші відповідники цим вікнам. Кожен  вибір завершується кнопкою «ОК». Робота  над ТЗ завершиться тоді, коли у вікні з прокруткою з’явиться повідомлення «Робота над тестовим завданням завершена». Для переходу до іншого ТЗ треба натиснути  «ОК».


5. Учень упорядковує відповіді за указаним порядком(зверху до низу) наступним чином: натискає (виділяє)  вікно, що має розташовуватися першим. Потім натискає на перше вікно. Зміст виділеного вікна і першого міняються місцями. Так само діяти при встановленні другого,  третього та інших вікон. Коли буде  встановлена правильна, на погляд учня, послідовність, необхідно завершити роботу над ТЗ кнопкою «ОК».


6. Учень відновлює пропуски у тексті (там, де знаходиться вказівник) за допомогою  кнопок із запропонованими символами. Коли всі пропуски будуть заповнені  переходимо до наступного ТЗ натиснути кнопку «ОК».


7.  Учень за допомогою клавіатури комп’ютера вводить відповіді у рядки під вікнами із завданнями ТЗ. Для вибору мови необхідно скористатися списком мов (українська, російська, англійська), що знаходиться справа від меню програми. Завершити роботу над ТЗ кнопкою «ОК».


8. Учень заповнює пропущені місця у тексті за допомогою керуючих елементів розташованих на місці пропусків. Завершити роботу над ТЗ(кнопка «ОК») тільки після заповнення усіх пропусків. 





* для зняття   виділення, треба натиснути  на  виділене вікно. Це  можливо, якщо учень ще не підтвердив натисканням кнопки «ОК» завершення роботи над ТЗ.


** кнопку «(», що знаходиться на годинником-таймером, використовують для завершення роботи над закритими ТЗ, у випадку якщо учень не знає правильної відповіді.











